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楽しい場所を創り出す。
Players. Audience. Creators.

ゲームを楽しむ人から、楽しい場所をつくる仲間へ。
大阪を拠点に、イベント、タレント、教育、クリエイティブを通じて、
人が集い、挑戦できる場所をつくります。

PACkageが手がけるイベントの風景

遊ぶ人も、見る人も、つくる人も。
イベント会場、オンラインのコミュニティ、学びの現場。

それぞれの「やりたい」が出会い、次の挑戦につながる場所を、

仲間とともにつくり続けます。

新しい時代の楽しいイベント from OSAKA

www.package-inc.com
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https://www.package-inc.com/
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COMPANY & NETWORK

会社概要・参加団体
会社名 株式会社PACkage

英語名 PACkage Inc.

代表取締役 山口 勇

設立年月日 2018年2月6日

資本金 2,230万円

所在地 本社

大阪府箕面市粟生間谷東2-24-5

池田スタジオ

大阪府池田市豊島南1-15-17

京都オフィス

京都府京都市下京区東塩小路町614 新京
都センタービル2F

豊中サテライト

グループ会社 株式会社e STAR E.GG / 株式会社EFE

参加団体

一般社団法人大阪府eスポーツ連合（JeSU）

大阪eスポーツラウンドテーブル（OeGG）

代表・山口勇の所属・役職

株式会社エアーリノベーション 代表取締役

一般社団法人大阪府eスポーツ連合（JeSU大阪） 理事

一般社団法人日本教育DX推進協会（JEDPA） 副理事長

一般社団法人OSAKA WEB SUMMIT（OWS） 理事

超eスポーツ学校（超教育協会・日本eスポーツ連合） フェロー

一般社団法人大阪電気通信大学友電会
特別支部「産学マッチング支部」

副会長

自由に楽しく働く。愛をもって働く。プロフェッショナルとして働く。
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https://www.jesu-osaka.jp/
https://www.pref.osaka.lg.jp/o070080/seicyo/torikumi/e-sports-roundtable.html
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OUR ORIGINS

山口勇の活動から、PACkageへ。
山口勇が始めたコンテンツ制作とゲームチームの活動が、仲間とつくるコミュニティになり、PACkageへ。
プレイヤーとしての経験と、つくり手としての経験が、今の事業の原点です。

2012 DNJ
Discovery New Japan

山口勇がコンテンツ制作団体を設立。ニコニコ動画やYouTubeで活動を始める。

2013 PAP
Play And Peace

ゲームチームを設立し、DNJと合流。動画を発信し、eスポーツ大会にも出場する。

2016 PAC
Play And Create

山口が野良連合の選手として活動。同年にコンテンツ制作サークルPACを設立し、12月
にPAPと統合する。

2017–2018 PACkage
個人の活動から、会社へ

2017年9月に個人事業として起業。2018年2月6日、大学在学中に株式会社PACkageを設
立する。

コンテンツ制作 → ゲームチーム → コミュニティ → 会社へ
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FROM COMPETITION TO CULTURE

競技から、交流とカルチャーへ。
PAC CUPから学生大会、交流イベント、複合フェス、チームへ。
それぞれの活動が重なり合い、PACkageの「楽しい場所」は広がっています。

01 PAC CUP
2018

競技する人と、応援する人の舞台

プロ・アマが参加する大会を主催。2018年には「レインボーシックス シージ」の
オンライン予選と大阪でのオフライン決勝を開催。

02 JUeC
2020

大学生世代の挑戦を支える

毎日新聞社と全日本大学eスポーツ対抗戦実行委員会を組成。大学・専門学校のチー
ムが競い、交流する大会を企画・運営。

03 JHSeC
2020–2021

高校生へ広がる競技と交流

毎日新聞社と高校生向けのイベントを展開。2020年11月に試験開催を始め、2021
年4月からの定期開催を発表。

04 PACLAN
2018〜

好きなゲームを、同じ場所で

PCやゲーム機を持ち寄るLANパーティー。大会だけでなく、参加者同士が遊び、話
し、つながる場を大阪から展開。

05 PACFES
2020〜

ゲームから、音楽とカルチャーへ

音楽・ゲームを中心に、DJ、アーティスト、Vtuber、クリエイターなどが集うデ
ジタル複合フェスを主催。

06 OsakaPNG
2023

大阪を冠し、人の可能性を広げる

2018年設立の「PNGesports」を2023年4月に改称。競技選手に加え、幅広いタレ
ントの育成と活動支援へ。

年号は各活動の開始・発表・改称時期。各活動は並行して展開しています。
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https://www.package-inc.com/contents/410113/
https://www.package-inc.com/blog/e-4th-season-powered-by-aorus/
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000018.000035517.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000025.000035517.html
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000025.000035517.html
https://www.package-inc.com/blog/e-pngesports-osakapng/
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BUSINESS

企画から、その先の運営まで。
イベントの現場で培った技術と、つくり手・出演者・教育機関とのつながり。
必要な専門性を組み合わせ、目的に合う形でお手伝いします。

01  EVENT

イベント企画・運営事業
ゲーム大会、地域の体験会、音楽イベント、展示会まで。
目的と会場に合わせた企画、制作、当日の進行・運営を
担います。

事例：PAC CUP／PACLAN／PACFES

02  PRODUCTION & STREAMING

企画制作・配信
タイトル選定から番組構成、映像・音響、ライブ配信ま
で。学会やシンポジウムなど、配信のみのご相談にも対
応します。

事例：GBVS Cygames Cup Special 2023

03  TALENT & TEAM

タレント・チーム運営事業
OsakaPNGを運営。選手やタレントの活躍を支え、イベン
ト出演や企業とのタイアップにつなげます。

事例：OsakaPNGの運営・活動支援

04  INFLUENCER

インフルエンサー事業
配信者、Vtuber、MCなどのキャスティングや企業との協
業を支援。コンテンツやイベントに合う出演者を提案し
ます。

事例：GAME GIRL CONTEST／Re:Create

05  EDUCATION & CONSULTING

教育関連・コンサルティング事業
高校・専門学校などへの講師派遣、授業やカリキュラム
の企画、教育施設の立ち上げ・運営を支援します。

事例：REDEE／ゲームカレッジLv.99

06  DESIGN & WEB

デザイン・Web制作事業
グラフィック、Webサイト、動画を制作。イベントの告
知から当日の演出、活動を伝える発信までを形にします。

制作領域：告知物／Webサイト／映像

07  SALES & AGENCY

販売・代理店事業
PC・周辺機器の販売、配信機材の構成・設置まで。
教育やイベントの用途に合う環境を整えます。

対応例：教育機関へのPC納品／カスタムPC

ひとつの相談から、必要な形へ。

イベント全体の企画から、配信・制作・講師・機材
など一部のご相談まで。
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SELECTED WORKS

現場ごとに、力を組み合わせる。
大会を届ける。学びの場をつくる。企業の展示を支える。
役割の異なる現場で、企画と技術を実行につなげてきました。

01 配信技術

GBVS Cygames Cup Special 2023
Cygames主催の公式大会で、PACkageは配信技術を担当。競技の熱を会場の外へ届ける役割を担いました。

担当：配信技術　｜　2023年

02 教育・施設づくり

REDEE／ゲームカレッジLv.99
REDEEでは施設の立ち上げ、運営コンサルティング、機材設計やイベント誘致などを支援。ゲームカレッジ
Lv.99では制作・運営・レッスン講師を担当しました。

担当：教育・運営支援、機材設計等

03 展示会・企業ブース

TOKYO GAME SHOW
2023年開催ではCAPCOM、LEVEL5、ハピネットの企業ブースに参加。音響・映像などの技術施工や運営ス
タッフとして展示を支えました。

担当：企業ブースの技術施工・運営等　｜　2023年

代表・山口勇の制作・出演活動

映画の制作進行、ゲームのプランナー、音楽・店舗・商品とのタイアップ。
実況・解説・MCや講演も含め、企画と表現をさまざまな現場で形にしています。
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FEATURED PROJECT  /  2026

Osaka GeN Scramble
ジェンスク 2026年1月30日〜2月1日

グランフロント大阪 北館ナレッジプラザのパブリックデイ

大阪の街を舞台に、産業と人がつながる。
企業が交流するビジネスデイと、街を訪れた人も参加できるパブリックデイ。梅田の複数会場で、競技・体験・交
流のプログラムを展開しました。

イベント全体の延べ来場者数

約6.4万人
実来場者数（ユニーク）：13,167人

主催：大阪府

受託：大阪eスポーツ文化普及事業共同企業体

（ブロードメディアeスポーツ株式会社・株式会社PACkage）

PACkageの担当：全体プロデュース・企画・運営統括

産業交流
業界企業のトークセッションと交流会を通じて、企業同
士の接点をつくる。

街なかの体験
グランフロント大阪、グラングリーン大阪、HAL大阪など
をつなぎ、多彩な体験を届ける。

アフタームービー（YouTube）  youtu.be/1o82bXY8a4E 開催レポート

次の「楽しい場所」を、一緒に。

お問い合わせフォーム info@package-inc.com
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https://youtu.be/1o82bXY8a4E
https://www.package-inc.com/blog/osakagenscramble/
https://www.package-inc.com/contact/
mailto:info@package-inc.com

